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  Vreţi să vă distraţi şi să vă jucaţi cu ZARIX?  Dacă DA… 
  Puneţi pionii la PLECARE. Daţi cu zarul şi mutaţi pionii în funcţie de indicaţia zarului şi de instrucţiunile de joc: 
-  dacă aţi ajuns într-o căsuţă cu exact numărul indicat de zar, mai daţi o dată; 
-  dacă în căsuţa în care aţi ajuns este un număr mai mic decât numărul de pe zar, vă întoarceţi o căsuţă; 
-  dacă în căsuţa în care aţi ajuns este un număr mai mare decât numărul de pe zar, mai înaintaţi o căsuţă; 
-  dacă aţi ajuns în căsuţa cu zarul ZARIX, indiferent în care moment al jocului sunteţi, rămâneţi pe loc şi toţi ceilalţi 
jucători se întorc la PLECARE. 
  Jucătorul care ajunge primul la SOSIRE primeşte îmbrăţişări de la ceilalţi jucători. Distracţie plăcută! 
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